COUPE DES DEUX-SEVRES Tableau :
Lieu :
Feuille de rencontre Date -
Club: Club:
Equipe N° | Equipe N° |
Capitaine : Capitaine :
N° Licence NOM-PRENOM Points N° Licence NOM-PRENOM Points
A X
B Y
C Z
Total points joueurs ABC Total points joueurs XYZ
. Scores Points
Partie ORDRE DES PARTIES
1 2 3 4 5 |ABC|xYz
A-Z A contre
C-X C contre
B-Y B contre
c-Z C contre
A-X A contre
BC-YZ BC contre
A-Y A contre
B-X B contre
- - TOTAL
Points Points
Resultats . Manches| .
parties jeux
Vainqueur : Signature cap A
Perdant :

Conseils pratiques pour bien remplir votre feuille :

- Le joueur Le mieux classé doit etre placé en A ou X Signature cap X

-En cas d'équipe incompléte, le joueur absent est placé en A ou X

Tableau moins de 2000 pts : 500 pts
Tableau moins de 3000 pts : 1000 pts
Tableau moins de 4000 pts : 1300 pts
Tableau moins de 5000 pts : 1600 pts

- Le signe moins (-) doit etre mis devant les scores des manches perdues par les joueurs de gauche (ABC)

- L'équipe la moins forte bénéficiera de point handicap. 1 point pour 500points de classement de différence
(Ex: Equipe A : 1554points et Equipe B : 4865points, soit 3311 points d'écart donc 6 points d'avance pour I'équipe A (3311/500))

- Les résultats et les feuilles de rencontres doivent étre communiqués au Comité par email au plus tard le mardi 18h30.
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